
 Die digitale Transformation in den Lebenswelten Kinder und 
Jugendlicher wirkt sich auch auf den Schulsport aus

 In den Schulen wird die Implementierung des 
Medienkompetenz-rahmen NRW vorgeschrieben, in den 
Curricula der Studierenden wird die Digitalisierung bisher 
jedoch nicht berücksichtigt

Implementierung von Digitalisierung im Sportstudium an der 
TU Dortmund

Stärkung der Kompetenzen im Bereich 
Digitalisierung (Medienkompetenz, 
Diagnosekompetenz, Sach- und 
Methodenkompetenz)

Nutzung der Potenziale der Digitalisierung zur 
Weiterentwicklung des Schulsports

Weiterentwicklung und Umgestaltung aller Bachelor-
und Masterstudiengänge innerhalb der bestehenden 
Curricula

Sportstudium 4.0 –
Curricula und Studienverlaufspläne für die 

Lehramtsstudiengänge im Fach Sport an der TU Dortmund

 Befragung von Mitarbeiter:innen und Lehrenden des 
Sportinstituts, sowie von Studierenden

 Konzeption und Evaluation beispielhafter Lehrkonzepte zur 
Umsetzung von Digitalisierung in Praxis- und 
Theorieveranstaltungen
 Übertragung des Lehrkonzepts auf weitere Veranstaltungen

 Implementation und Evaluation im Rahmen der 
Reakkreditierung der Studiengänge

Projektvorstellung

Evaluation & Implementation

Thomas Jaitner & Jana Bergmann:
jana.bergmann@tu-dortmund.de

Herausforderungen

 Adäquate strukturelle 
Rahmenbedingungen
 Ausstattung: digitale Endgeräte
 Software und Applikationen für 

Studierende und Lehrende
 Internetzugang/WLan in 

Sporthallen

 Abhängigkeit vom Kerncurriculum 
& Annäherung an 
Medienkompetenzrahmen

 Motivation und Mitnahme aller 
Mitarbeiter:innen und Lehrenden

Erfolgsfaktoren

 Förderung der Digitalisierung 
durch die Universität

 Unterstützung durch alle 
Arbeitsbereiche des 
Sportinstituts (AG 
Digitalisierung)

 Bereitschaft zur Weiterbildung 
von Mitarbeiter:innen und 
Lehrenden

 Bereitschaft zur Anpassung der 
Veranstaltungskonzepte

Erfolgsfaktoren & Herausforderungen

Projektphase 1
November 2020 – November 2021

Bedarfsanalyse Digitalisierung & 
Sportlehrkräfteausbildung

Marktrecherche 
Softwareapplikationen & Mobile 
Sensoren

Abstimmung: Digitales Curriculum

Plattform „Digitale Technologien“

Projektphase 2
November 2020 – November 2022

Weiterentwicklung & Evaluation 
der Plattform „Digitale 
Technologien“&„Sportstudium 4.0“

Entwicklung & Evaluation 
prototypischer fachpraktischer 
Lehrkonzepte 

Neugestaltung der Modulstrukturen 
& Seminarkonzeptionen

Entwicklung einer Applikation

Projektphase 3
November 2022 – November 2023

Fertigstellung der Studieninhalte 
und Lehrveranstaltungen

Evaluation und Finalisierung des 
Curriculums

Bereits erledigt Work in Progress Wird zukünftig bearbeitet

Umsetzung der Projektziele
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