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Projektphase 2
November 2020 — November 2022
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November 2020 — November 2021 November 2022 — November 2023
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Erfolgsfaktoren & Herausforderungen

i@ Erfolgsfaktoren

Evaluation & Implementation

H:’” Herausforderungen

= Befragung von Mitarbeiter:innen und Lehrenden des
Sportinstituts, sowie von Studierenden

= Adaquate strukturelle

Rahmenbedingungen
= Ausstattung: digitale Endgerate
= Software und Applikationen fur
Studierende und Lehrende

Internetzugang/WLan in
Sporthallen

= Abhangigkeit vom Kerncurriculum
& Annaherung an
Medienkompetenzrahmen

Forderung der Digitalisierung
durch die Universitat

Unterstutzung durch alle
Arbeitsbereiche des
Sportinstituts (AG
Digitalisierung)

= Konzeption und Evaluation beispielhafter Lehrkonzepte zur
Umsetzung von Digitalisierung in Praxis- und
Theorieveranstaltungen
> Ubertragung des Lehrkonzepts auf weitere Veranstaltungen
Bereitschaft zur Weiterbildung
von Mitarbeiter:innen und
Lehrenden

Bereitschaft zur Anpassung der
Veranstaltungskonzepte

= |mplementation und Evaluation im Rahmen der
Reakkreditierung der Studiengange

= Motivation und Mithahme aller
Mitarbeiter:innen und Lehrenden
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